陆郎幼儿园关于开展江宁区幼儿园课程游戏化项目
环境创设与改造案例（课程故事）评选活动的方案
为了深入贯彻落实《3-6岁儿童学习与发展指南》，初步总结课程游戏化项目建设研究、实践成果，提升项目园教师的规划设计能力、组织实施能力、观察分析能力、诊断改善能力，使课程建设与变革的过程成为教师与幼儿共同生活与成长的过程，经研究决定开展我园幼儿园课程游戏化项目环境改造案例（课程故事）评选活动。
一、主题内容
本次环境改造案例（课程故事）评选遵循“儿童权利、满足需要、经验均衡、逐步累积、适度留白、过程轨迹”等原则，主题包括：1.户外环境（种植园地、饲养区、沙水池、建构区、角色区等）的创设与改造；2.公共环境的创设与改造；3.班级环境（区域环境、主题墙环境等）的创设与改造等。
二、评选时间
2017年4月14日——4月28日。
三、参评要求
1. 环境创设与改造要求
（1）环境创设与改造应体现儿童的主体性。环境的创意、设计、布置应以幼儿为主体，让幼儿成为环境中的主人，体现师幼之间对话，让环境成为幼儿寄托心愿、宣泄情感、体验成功、展示自我的平台。
（2）环境创设与改造应体现教育性。环境创设与改造要与教育目标相结合，承载儿童五大领域的关键经验，从幼儿的兴趣、需要出发。环境的设置和材料的投放要有针对性，充分体现环境的教育价值。
（3）环境创设与改造应体现适宜性。环境创设与改造必须适合幼儿年龄特点、知识经验和认知水平，突出本园本班的特色，充满童心童趣，鼓励幼儿使用自己独特的表征方式。
（4）环境创设与改造应体现动态性。环境创设与改造要随幼儿的兴趣、需要以及课程内容、季节、节日的变化而变化，让环境始终对幼儿保持新鲜感和吸引力，使孩子经常能从环境中获得新知识、新经验、新发展。
2. 案例写作要求
以图+文的形式记录幼儿和教师在进行环境创设与改造过程中发生的动人的、富有启发性的课程故事，并制作成ppt，长短以ppt汇报15分钟为宜，页数不超过30页。
3. 提交要求
将PPT发送至吴老师邮箱：814988900@qq.com
陆郎幼儿园
2017年4月
